T.C.
DiYARBAKIR VALILIGI
i1 Milli Egitim Miidiirlagi

Say1 :99316390-821.05-E.393084 07.01.2020
Konu : Kayapinar Ulusal Robot Yarigmasi

MILLI EGITIM BAKANLIGINA
(Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midurltigii)

ilgi : Kayapmar ilge Milli Egitim Midiirltigiiniin 27.12.2019 tarih ve 25979739 sayili yazisi

[limiz Kayapmar Ilge Milli Egitim Midiirliigii ile Kayapmar Belediye Bagkanligi
arasinda yapilan protokol geregi 18 Nisan 2020 tarihinde Tiirkiye geneli, resmi/ozel tim
kademe ve tiirdeki okullarda (ilkokul, ortaokul, lise) 6grenim goren ogrencilere yonelik
6diilli Ulusal Robot Yarismas: diizenleme taleplerine iliskin yazi ve ekleri ilisikte
sunulmustur. Geregini arz ederim.

Dog. Dr. Feysel TASCIER
Vali a.
{1 Milli Egitim Miidiiri

1- Dilekgesi (2 Sayfa)

2- llge Milli Egitim Midiirliigti Yazis1 (1 Sayfa)
3- Protokol (3 Sayfa)

4- Sartname (19 sayfa)

5- Valilik Oluru (1 Sayfa)

Adres: Sehitlik Mah. Mehmet Akif Ersoy caddesi carrefoursa kargisi Bilgi icin: Ayhan Kaya
Elektronik Ag: diyarbakirmeb.gov.tr Tel: 0(412)3222209
e-posta: ortaogretim21(@meb.gov.tr Faks: 0(412) 3222247

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmustir. hitps:/evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 96c7-19b9-3d8e-Bae8-a472 kodu ile teyit edilebilir.



T.C.
DIiYARBAKIR VALILIGI
i1 Milli Egitim Miidiirliigt

Say1  :99316390-821.05-E.26121667 30/12/2019
Konu : Ulusal Kayapinar Belediyesi Robot Yarigmasi

VALILIK MAKAMINA

Kayapmar [lge Milli Egitim Miudurligt ile Kayapmar Belediye Bagkanlg:
isbirliginde 2019-2020 egitim-6gretim yilinda ilimizde diizenlenmesi planlanan ve Tirkiye
geneli, resmi, ozel tiim kademe ve tiirdeki okullarda (ilkokul, ortaokul ve lise) dgrenim goren
ogrencilere yonelik Robot Yarismas: ile ilgi protokol ve teknik sartname yazimiz ekinde
sunulmustur.

Kayapmar Ilge Milli Egitim Mudiirlugi ile Kayapinar Belediye Bagkanlig1 arasinda
yapilan protokol geregi, ilimizde diizenlenecek olan soz konusu Robot yarigmasi
Miidiirliigiimiizce miitalaa edilmektedir.

Makamlarimzea da uygun goriilmesi halinde olurlariniza arz ederim.

Hanefi OZKAL
{1 Milli Egitim Midiir V.

OLUR
30/12/2019

Nihat KARABIBER
Vali a.
Vali Yardimeisi

Adres: Sehitlik Mah. Mehmet Akif Ersoy caddesi carrefoursa kargisi Bilgi icin: Ayhan Kaya
il Milli Egitim Muadarlugi
Yenisehir/DIYARBAKIR
Elektronik Ag: diyarbakirmeb.gov.tr Tel: 0(412)3222209
e-posta: ortaogretim21@meb.gov.tr Faks: 0 (412) 3222247

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmgtir. hitps://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 93e8-3ed9-3c1 d-8f0e-2632 kodu ile teyit edilebilir.



T
KAYAPINAR KAYMAKAMLIGI
[lge Milli Egitim Miidiirlagi

Sayl :24441646-604.01.01-E.25979739 27.12.2019
Konu : Ulusal Kayapinar Belediyesi Robot Yarigmasi

DIYARBAKIR VALILIGINE
(11 Milli Egitim Miudrliigii)

08 Haziran 2017 tarih ve 30090 sayili Resmi Gazetede yayimlanan Milli Egitim
Bakanlhg Egitim Kurumlar1 Sosyal Etkinlikler Yonetmeligi / Yarnigmalar Bolimi Madde
11-(1) “...bilimsel dusiince ve inceleme aliskanligi kazanabilmelerine imkan saglamak,
sosyal iliskilerde anlayigh ve saygili olma bilinci gelistirmek amaciyla cesitli miisabaka ve
yarismalar” diizenlenebilir, denilmektedir.

Diyarbakir Kayapinar Belediyesi ve Diyarbakir Kayapmar Ilge Milli Egitim
Mudiirligii isbirliginde; Kayapmar Belediyesi olarak ogrencileri teknoloji 6grenimi ve
iiretimi konusunda tesvik etmek, onlarin yaraticiligini tetiklemek, problem ¢0zme ve
psikomotor  becerilerini  gelistirmek, bilimsel diisince ve inceleme ahgskanlig
kazanabilmelerine imkan saglamak, yasayarak dgrenme yoluyla bilginin kaliciigim artirmak,
dzgiiven ve dzsaygly1 desteklemek amactyla; Tiirkiye Cumhuriyeti Anayasasi, Milli Egitim
Temel Kanunu ile Tiirk Milli Egitiminin genel amaglarina uygun olarak yurirliikte olan tim
yasal diizenlemelerde belirtilen ilke, esas ve amaclara aykirilik teskil etmeyecek sekilde,
denetimleri ilgili ilge/il milli egitim miidirlikleri tarafindan gergeklestirilmek {izere, dersler
aksatilmamak ve goniilliilik esasmma gore; 2019-2020 egitim-ogretim yilinda Tiirkiye
geneli, resmi ve ozel tiim kademe ve tiirdeki okullarda 6grenim gdren Ogrencilere
yonelik; ekli yarigma yonergesinde belirtilen hususlar gercevesinde;

1. Cizgi Izleyen Robot

Hizli Cizgi Izleyen Robot

Robot Kol ve Gorevleri Yarigmasi

Temal1 Robot Araba

Labirenten Cikma(Engelden Kagma)
TinkerCad ile 3 Boyutlu Tasarim Yarigmasi

SNECNF RN

7. Serbest Proje
olmak iizere toplam 7 kategoride 18 Nisan 2020 tarihinde odiillii Ulusal Robot Yarigmasi
diizenlenecektir.

Séz konusu yarisma ile ilgili sartname ve protokol ilisikte sunulmus olup, Ilgili
Makam Onayimun almmmasi ve yarigma duyurusunun 81 (seksen bir) II Midirliiklerine
duyurulmasi i¢in Milli Egitim Bakanlifina gonderilmesi hususunun;

Uygun oldugu gorils ve kanaatiyle geregini bilgilerinize arz ederim.

Engin OZTURK
Ilge Milli Egitim Midiiri
Ek:
Yarisma Sartnamesi: (19 sayfa)
Protokol ve Salon Tahsis Yazis1 (4 sayfa)

Adres: Bilgi icin: Giilten ULAS $ef
Elektronik Ag: Tel: 0(507) 16304 28

e-posta: Faks: 0(412) 2373540

Bu evrak givenli elektronik imza ile imzalanmugtir. https://evraksorgu.meb,gov. tr adresinden €931 -d760-3c6b-946¢-b019 kodu ile teyit edilebilir.



T.C
KAYAPINAR KAYMAKAMLIGI
fige Milli Egitim Miidiirligi

Sayr ; 24441646-604,01.01-E.25528566 23/12/2019
Konu :Ulusal Kayapinar Belediyesi Robot ¥Yarismas:

DIYARBAKIR VALILIGINE
(11 Mitli Egitim Midiielogii)

08 Haziran 2017 tarih ve 30090 sayih Resmi Gazetede yayimlanan Milli Egitim
Bakanhf Efitim Kurumlati Sosyal Etkinlikler Yionetmeligi / Yarigmalar Boltmii Madde
11(1) *,..bilimsel diisiince ve inceleme ahgkanh@ kazanabilmelerine imkan saglamak,
sosyal iligkilerde anlayish ve saygih olma bilinei gelistirmek amaciyla esifli mtsabaka ve
yangmalar™ dilzenlcnebilir, denilmekiedir.

Diyarbakir Kayapinar Belediyesi ve Diyarbakir Kayapinar jlge Milli Egifim
Mudiritgi ighirliginde; Kayapinar Belediyesi olarak odrencileri teknoloji @firenimi ve
tretimi konusunda teyvik eimek, onlarm yaraficthgim tetiklemek, problem clzme ve
psikemotor  becerilerini  geligtirmek, bilimsel diglinee ve  inccleme alhigkanhd
kazanabilmelerine imkan saflamak, yasayarak dfrenne yoluyla bilginin kelieiiiim artirmak,
Uzgiiven ve dzsaygiyi desieklemek amaciyla; Tirkiye Cumhuriyeti Anayasasi, Milli Ebitim
Temel Kanunu ite Tiirk Milli Bgiliminin genel amaglanna uygun olarak yiirdrliikte olan tiim
yasal diizenlemclerde belirtilen ilke, esas ve amaglara aykinlik fegkil eimeyccek sekilde,
denetimleri ilgili ilce/il milli egitim mudisrltkleri tarafindan gergcklesticilmek iizere, dersler
aksatitmamak ve goniifliliik esasma gore; 2019-2020 egitim-83refim yihnda Tiirkiye
genchi, resmi ve Gzel tilm kademe ve tiirdeki okullarda Ggrenim géren SZrencilere
ytnelik; ekli yansma yinergesinde belirtilen hususlar ¢ergevesinde; :

L. Cizgi Tzleyen Robot

2, Hizh izgi Izleyen Rabot

3. Robot Kel ve Girevleri Yansmiass

4, Temal Robot Araba

5. Labirenten Cikina{Engelden Kacma)

. TinkerCad ile 3 Boyutlu Tasanm Yansmasi

7 Serbesl Proje .
olmak fizere toplam 7 kategoride 18 Nisan 2020 tarihinde 8diillii Ulusal Robot Yangmasi
diizenlenecektir.
' Stz konusu yangma ile ilgili sartname ve protokol ilisikte sunulmus olup, Tlgili
Makam Onaymin almmas: ve yangma duyurosunun 81 (seksen bir} 11 Miduoriiiklerine
duyuruimas igin Milli Egitim Bakanhima génderilmesi hususunun;

Uygun oldufu giiriiy ve kanaatiyle geregini bilgilerinize arz ederim.

Unal KOG
Kaymakam
Ek:
Yangima Sartnamesi: (19 say )
Pratokol ve Salon Tahsis Yazisi (4 sayfa)
Ades: Dilgt fin: Githten ULAS §ef
Eleforonik AF: Tel: O(507)163 0428
o-posta: Feks: 0{412) 2373540

Baeviak givenl dekiconik inva fie imcalamighs, betps:invaksorgu meb.gos 1r adrasingen f670-2529-3952-0460-2C37 koin U reyit odilebitir,



T.C. <
DIYARBAKIR VALILIGH

Genglik ve Spor j1 Miudirliigi 4| MRCADELEL Tozigw

Say1  : 10639427-813.01.01.02-E.1456085 09.12.2019
Konu : Schit Halit Giilser Spor Salonu Tabsis Talebi

KAYAPINAR KAYMAKAMLIGINA
(ilge Milli Egitim Miduieltpi)

llgi  :17.11.2019 wrihli ve §3083287-E.22713872 sayil yazimz.

lgi sayir yazimiz ile Kayapinar  Kaymakamliginizca baglatilan "Kayaprar
Kodluyor” projesi ¢ergevesinde yapilmas: planlanan Stem ve Robotik Kodlama Festivalin
&n hazirhk ve yangmasimn yapilabilinmesi igin 11-19 Nisan 2020 iarihlerinde 1I
Madiiritigumiize bagh Sehit Halit Giilser Spor Salonun tahsisini talep etmekiesiniz.

86z konusu tahsis talcbiniz, talep etmis oldugonuz giln ve saatlerde giivenlik-saghk
iedbirlerinin tarafinzea alinmas: koguluyla uygun gériilmiistir,

Geregini rica ederim.

Mchmet DEMIR
Valia.
1l Mixddri V.

Noi; Bu belge, 5070 sayih Elekironik Imya Kenununun 5. maddest geregince givenli eleloronik intza ile imzalanmighs, _

Adres: Elazi Caddexi Fabrika Mahallesi 814, Sokak Yenizehi DY ARBAKIR, Bilgi igin: Abderahim AST AN

Telefon: {04123 262 12 19 Belgepoger 04123262 1728 Sof
lﬂ'v:lctmnii AR bl lpb‘!diya.rbai:iﬁgsb.gav.tr e-postar divarbakir@ush.pov.ir Tclefon Ne:{412) 262 12 12



















T.C.
DiYARBAKIR VALILIGI
KAYAPINAR KAYMAKAMLIGI
KAYAPINAR iLCE MiLLi EGiTiM MUDURLOGU
«“K AYAPINAR BELEDIYESi ROBOT YARISMASI” YONERGESI

Yarismayi Diizenleyen Kurum:
Kayapinar Belediyesi (is Birligi Protokolii ektedir)

Yarismanin Adi: Kayapinar Belediyesi Robot Yarismasi
Yarisma Web Adresi: kayapinar.bel.tr/robotyarismasi

ve kayapinar.meb.gov.tr/robotyarismasi

Yarisma Eposta Adresi: kavapinarrobotyarismasi@gmail.com

Yarisma Yeri: Sehit Polis Halit Giilser Spor Kompleksi(Genclik ve Spor il Miidarlagl)

Yarismanin Amaci:
Ogrencileri teknoloji 6grenimi ve Uretimi konusunda tesvik etmek, dgrencilerin yaraticihgini tetikleyerek

problem ¢6ézme ve psikomotor becerilerini gelistirmek, bilimsel disiince ve inceleme aliskanhgi
kazanabilmelerine olanak saglamak, yasayarak 6grenme yoluyla bilginin kalicihgini arttirmak, ézglven ve

dzsayglyl desteklemektir.

Yarisma Dayanag:
08 Haziran 2017 tarih 30090 Sayili Resmi Gazetede yayimlanan Milli Egitim Bakanhgn Egitim Kurumlar

Sosyal Etkinlikler Yénetmeligi / Yangmalar B&limu MADDE 11 — (1) “ ... bilimsel disiince ve inceleme
aliskanligi kazanabilmelerine imkan saglamak, sosyal iliskilerde anlayish ve saygili olma bilinci gelistirmek
amacuyla cesitli miisabaka ve yarismalar” diizenlenebilir.

Yarismanin Kapsami:
Kayapinar Belediyesi Robot Yarigsmasi, Tlrkiye Geneli illerdeki tim tiirlerde, resmi ve 6zel Ana Sinifi,

ilkokul, Ortaokul ve Lise dengindeki okullarda 6grenim goren dgrencilerini kapsamaktadir.

Yarisma Alanlari ve Katihmcilar:
1. Cizgiizleyen Robot (OO ve Lise)
Hizl Cizgi izleyen Robot (OO ve Lise)
Robot Kol ve Gorevleri Yarigmasi (OO)
Temali Robot Araba (00)
Labirenten Cikma(Engelden Kagma) (OO ve Lise)
TinkerCad ile 3 Boyutlu Tasarim Yarigmasi(ilkokul)
Serbest Proje Kategorisi(tiim kademelerdeki okullar)

he ML A ol ol

Not: AO: Anaokulu, i0:ilkokul, 0O(tiim ortaokullar) Lise(tiim liseler)

Yanisma Odiilleri:

Ekip: Basvuru esnasinda girilen Danisman Ogretmen ve Ogrencilerden olusmaktadir.
e Her Kategoride Birinci Olan Ekibe: 2000 TL
e Her Kategoride ikinci Olan Ekibe: 1250 TL
e Her Kategoride Ugiinci Olan Ekibe: 750 TL
e Her Kategoride 6dil alan ekiplerin Danigman Ogretmenine: 500 TL
s Yarismaya Katilan Okul ve Ekiplere katim belgesi verilecektir.




Yarisma Genel Esaslari:

1.

10.
b
12.
13
14.
15.
16.
17.
18.
19,
20.
21
22.
23.

24,
25.

Yarismaya katilan katilimcilardan tcret talep edilmeyecektir. Yarismaya katilim tcretsizdir.

Telif haklari ile ilgili tim sorumluluk eser sahibine aittir. Eser sahibinin izni olmak kaydiyla ilce
MEM tarafindan basim dagitim yayimi yapilabilir.

Ogrencilerin kisisel verileri alinmamaktadir. Okul bilgileri{e-posta telefon email gibi bilgiler)
kullanilmaktadir. Ogretmen bilgilerinde ise kiginin agik rizasi alinmaktadir.

Yarismaya katilacak ekiplerin her tiirli giderleri kendilerince karsilanacaktir. Ancak yarisma gini
dglen yemegi ve dnceden bildirmek kaydiyla yarisma gind dncesi bir gecelik konaklama
hizmetinden yarismaya il disindan katilacak ekipler faydalanabilir.

Yarismaya basvuru takvimi igerisinde yarisma web sayfasindan, ilgili mend altinda bulunan
baglanti yoluyla yapilacaktir. Yarigma takvimi ekte verilmistir.

Basvuru formlari yarismaya miiracaat eden her bir kategori ve robot/ekip igin ayri ayri
doldurulacaktir.

Yarismaci ekipler basvuru formlarini okul midirligiince DYS ortaminda(dzel okullarda islak imza
ile)imzalatip, sonrasinda yarisma takvimine gére PDF Formatinda en fazla 2 MB olacak sekilde
sisteme yiiklemis olmalari ve resmi mailleri ile yarisma eposta adresine adresine géndermeleri
gerekmektedir. Bagvuru formlarini belirtilen esaslar cercevesinde goéndermeyen okullarin
basvurulan kabul edilmeyecektir. Bu tarihten sonra sistem yeni kayitlara kapanacaktir. Diizenleme
talep eden ekip, okuldan alacaklar yeni basvuru formunu yarisma takvimine gére yarisma
komitesine yarisma eposta adresi lizerinden ve telefonla bildirmelidir.

Yarisma Ekibi isimleri otomatik verilecek olup, robot isimleri icin asagilayici, hakaret, siyasi ve
mistehcen vb. kelimeler kullanilmamalidir.

Yarismaya katilan robot isimleri ayni olamaz. Ayni olmasi halinde ilk basvuru yapan robot ismi
kabul edilecektir.

Adaylar, baska kisi/kisilerin yaptigi veya kisilere ait robotlarla yarismaya katilamayacaklardir.
Kendileri yapmalidirlar.

Yarismaci ekip, en fazla 3 6grencive 1 danisman dgretmenden olusmalidir.

Her okul her kategori icin en fazla 1 takim ile yarigmaya katilabilir.

Okullar robot ile katilacaklari yarismalar igin her bir kategori icin en fazla 1 robot ile yarigmaya
katilabileceklerdir.

Ekip sorumlusu danisman 6gretmenler kendi okullarinda kategorileri farkli olmak kosuluyla birden
fazla ekibin sorumlusu olabilirler.

Ogrencilerden olusan ekipler yarismaya kendi okullari adina katilabileceklerdir. Bir 6grenci ayni
yarisma kategorisinde en fazla 1 robot ile yarismaya katilabilecektir.

Her robot sadece bir kategoride yaristirilacaktir.

Kategorilere gére rakip yanigmacilar kura cekilerek tespit edilecektir.

Robotlarin yarisma éncesi veya yarisma esnasinda gorebilecekleri zararlardan yarismaci ekipler
sorumlu olacaktir.

Yarismaya katilan robotlarin yarigma slresince degistirilmesi, ya da farkli 6zelliklerin eklenmesi-
¢ikarilmasi durumunda basari derecesi ne olursa olsun diskalifiye edilecektir.

Yarisma kategorilerine gére genel kurallar her kategori igin ayri ayn olarak yarisma web sayfasinda
yayinlanacaktir.

Yarisma bir giin icinde, sabah 8:30 ile aksam 18:00 arasinda yapilacaktir. Oglen yemegi arasi bir
saat olup, 12:30-13:30 saatleri arasinda olacaktir.

Tiim yarismalar bu saatler arasinda baslayacak ve bitecektir.

Ceza puanlari saniye cinsindendir.

Puan; robotlarin yarisma siireleri ve ceza puanlarinin toplamina esittir.

Yarisma web sayfasinda gerekli tim veriler zamaninda aciklanacaktir.



26. Yiriitme Komisyonu iyeleri yarismaya katilacak ekipler icin danisman 6gretmen olamazlar.
Yiiriitme Komisyonu disinda kalan Yarisma Komisyonu Uyeleri, hakem veya jliri olarak goérev
yapabilirler, ancak hakem veya jiri olarak gorev yapacaklar kategoride kendi okullarindan katilim
saglayamaz.

27. Yarisma Organizasyon Yiritme Kurulu gerekli gbrdigu durumlarda tiim kategorilerde kural
degistirme hakkina sahiptir.

Yiiriitme Komisyonu
e Engin OZTURK(ilge Milli Egitim Midur)
o Eyyiip OZGUN (ilge Milli Egitim Midiirligi MEBBIS Yoneticisi)
e Giilten ULAS (ilge MEM Ozel Biiro)
s Serhat YILDIZ (Bilisim Teknolojileri Ogretmeni)
e Alisan BAYDU (Bilisim Teknolojileri Ogretmeni)
e  Umut TUNC (Elektronik Ogretmeni)
e Serhat OKAN (Rehberlik Ogretmeni)
e Seref ERDEN(Teknoloji ve Tasarim Ogretmeni)

Yarisma Komisyonu

Yarisma komisyonu; Yiriitme komisyonu Uyeleri ve diger gorevli 6gretmenlerden olusur. Yiritme
komisyonu karariyla yarisma komisyonunda glincelleme yapilabilir. Kategorilerde gérevli hakeler, juriler ve
alan gorevlileri yarisma komisyonu iiyeleri arasindan segilir.



YARISMA KATEGORILERI:
1. Cizgiizleyen Robot Yarismast:

Amac:

Cizgi izleyen robotlar beyaz zemin uzerindeki siyah cizgiyi ya da siyah zemin tizerindeki beyaz gizgiyi
otonom takip etmek amaciyla tasarlanirlar. Endistrivel alanda, siirekli bir yerden baska bir yere mal
tasima islerinde bu otonom cizgi izleyen robotlar kullanilir. Yapilmasi gereken robotlarin takip edecekleri
yolun gizgisinin zemine ¢izilmesidir. Cizgi izleyen robotlarda énemli olan cizgiyi kaybetmemeyi saglayacak;
dogru yazilmig program ve donanimlarin segimi ve hizdir.

Bu kategorideki otonom cizgi izleyen robotlar; siyah parkur iizerindeki beyaz cizgileri veya beyaz parkur
{izerindeki siyah cizgileri takip ederek, parkuru en kisa siirede, hatasiz tamamlamaya calisiriar.

Amac; Eleme yarigmasinda, eleme pistinde belirlenen parkuru en kisa slirede ve en az ceza puani ile
tamamlamaktir. Ceza puanlari saniye cinsindendir.

Eleme Pisti Yol Bilgileri:

1. Yollar siyah iizerine beyaz ¢izgi seklindedir.

2. Yol 400 mm genisliginde 5 mm kalinhiginda siyah mat dekota malzemeden yapilmistir. Yolu
olusturan pargalarn ek yerleri siyah mat folyo ile kapatilacaktir.

3. Cizgiler ana yolun ortasinda 202 mm kalinhiginda beyaz mat folyodan yapilacaktir. Bu gizgilerin
yolun kenarlarindan merkeze olan uzakliklari 200+5 mm uzakhiktadir.

4. Eleme yolu iizerinde bir adet alt ve (st gegit bulunmaktadir.

6. Ust gecit inis, ¢ikis yol genigligi normal yolun devami seklinde ve genisligi ayni sekilde 400 mm dir.
7. Ust gecit inis ve gikig egim acilari 2015 derecedir.

8. Parkurun Baslangic/Bitis cizgisi bulunmaktadr. Baslangic/Bitis ¢izgisi pist baslangicindan 500 mm
iceridedir.

9. Baslangic ve Bitig ¢izgisi hizasinda, yolun dig kisminda, 10 mm yukarisinda sensorler bulunmaktadir.
10. Basvuru sayisi giin icinde yapilabilecek miisabaka sayisindan fazla oldugu takdirde, ilk bagvuru
yapan 50 ekip yarismaya ¢agnlacaktir.

Yarismalar:

1. Tiim robotlar okul isimlerine gore (alfabetik siraya gore) eleme pistinde yanigacaklardir.

2. Yarismaya katilan robotlardan puanlarina gore en ivi ilk Gic robot sirasyla birincilik, ikincilik ve
ticlinciiliik derecesini alirlar

3. Robotlar pistte bir tam tur atarlar.

4. Yarisma zamana karsi yapilacaktir. Sre pist tizerindeki kronometre ile tutulacaktir

5. Yarisin baslangic ve bitisini tespit etmek igin kullanilan sensorler, baslangic-bitis cizgileri hizasinda,
yolun dis kisminda, 10 mm yukarida bulunmaktadir. Robot baslangic gizgisinden gectiginde, sensorin
algilamasi ile kronometre saymaya baslayacaktir.

6. Hakem isaretinden sonra Start yapamayan robota en fazla 2 start hakki daha verilebilir. ik 15 saniye
icerisinde start yapamayan robot elenecektir.

7. Robot pistten ciktiginda (yoldan tamamen gikip normal zemine hir pargasinin veya tamaminin
degmesi durumu), hakemin isareti ile ¢iktigi yerden piste tekrar konulur, bu arada siire islemeye
devam eder. Robot kendiliginden pisti tamamen terk etmedigi siirece robota elle miidahale edilemez.
Robota yalnizca start veren yarismaci dokunabilir. Bu hak yalnizca hakemler tarafindan verilebilir. Bu
durumda robota 10 saniye yoldan ¢ikma cezasi verilir. 5 defa yoldan ¢ikan robot diskalifiye olur.
Hakemin her miidahalesi yoldan gikma olarak sayilir ve ceza puani verilir.

8. Robot koprilyii cikamaz ise; Robot képri tizerinde orta noktaya konularak yarigmaya devam edilir. Bu
duruma 10 saniye ceza puani verilir. (Bu durum yoldan ¢ikma sayilmaz.)



9. Robot képrilyii cikarken, iizerindeyken veya inerken diserse; Robot képrii iizerinde orta noktaya
konularak yarismaya devam edilir. Bu durumlara 10 saniye yoldan ¢ikma ceza puan verilir. (Bu
durumlar yoldan ¢ikma sayilir.)

10. Robot képrii girisinde veya iginden gecerken, kopriiye carparsa robota 10 saniye ¢arpma ceza puani
verilir. Robot képriiye takilip kalir ise, képri altindaki gecidin cikigina robot konularak yarismaya
devam edilir. (Bu durum yoldan ¢ikma sayilmaz)

11. Robotlarin almis olduklari toplam ceza puanlari bitirme siirelerine saniye olarak eklenir.

12. Puan esitliginde ceza puani daha az olan arag digerine gore dnceliklidir. Esitligin bozulmadig
durumlarda hafif robot dnceliklidir.

13. Yarisma Organizasyon Yiiriitme Kurulu gerekli gordugii durumlarda kural degistirme hakkina sahiptir.
Yapilan degisiklikler tiim yarismacilara ayrica duyurulacaktir.

NOT: Yarisma pist ve dlgiileri yarisma takvimine uygun olarak yarigma web adresinde yayinlanacaktir.



2. Hizh Cizgi izleyen Robot Yarismasi

Amac:
Hizh cizgi izleyen robot belirli bir yolu otonom olarak takip edebilen robottur. Bu yol siyah zemin

lizerinde beyaz renkte ya da beyaz zemin lzerinde siyah renkte olabilir. Hizl ¢izgi izleyen robotlarda
dnemli olan cizgiyi kaybetmemeyi saglayacak dizgiin kontrol ve hizdir.

Bu kategorideki otonom hizl ¢gizgi izleyen robotlar; siyah parkur iizerindeki beyaz cizgileri takip
ederek, parkuru en kisa siirede tamamlamaya caligirlar. Amag; En hizli sekilde parkuru tamamlamak ve bu
islemi final turuna kadar siirdtrebilmektir.

Eleme ve Final Pistlerin Yol Bilgileri:

1. Elemelerde ve finalde ayni pist kullanilacaktir.

2. Yollar siyah {izerine beyaz ¢izgi seklindedir.

3. Toplam yol 600mm/900mm (60/90 cm) genisliginde, yarisma alani 30000mm (30metre) uzunlugunda
olacaktir. Pist 5 mm kalinliginda siyah mat dekota malzemeden yapilacaktir.(2 veya 3 arag ayni anda
yarisacak sekilde pist eni degistirilebilir.)

4. Pist bitiminde robotlarin durabilmelerine olanak saglamak i¢in 3000 mm uzunlugunda 1500 mm
genisliginde beyaz mat dekotadan yapilmis serbest durma alani mevcuttur. Beyaz alanin sonunda
duramayan robotlar i¢in yumusatiimis bariyer vardir.

4. Yolu olusturan parcalarin ek yerleri siyah mat folyo ile kapatilacaktir.

5. Beyaz gizgiler i¢in 20 2 mm genigli§inde beyaz mat folyo kullanilacaktir.

6. Cizgi izleyen her bir robot igin ortasinda diiz beyaz cizgi bulunan 400mm genisliginde bir alan olacaktir.
7. Cizgi izleyen robotlar igin pist baslangig gizgisi bulunmaktadir. Baslangic ¢izgisi pist baslangicindan
400mm iceride olacaktir.

8. Bitis cizgisi yolun sonundan 400mm igeride olacaktir.

9. Bitis cizgisi hizasinda, her bir parkurdaki robot icin, bitis sensorleri yer alacaktir.

2 aracin ayni anda yarisabilecegi pist.
3 aracin ayni anda yarisabilecegi pist icin de 6lgli standartlar ayni olacaktir.



Yarisma:

Robotlarin bu kategoride yarisabilmeleri igin;

1. 120x160X50 mm’lik kutu icerisine rahat bir sekilde sigmalidirlar.

2. Robotlarin yiiksekligi 50 mm'’yi gecemez. Robotlar icin agirlik siniri yoktur.

3. 120x160%X50 mm’lik kutu icine sigmayan veya 50 mm yiiksekligi gecen robotlar diskalifiye edilir.

4. Robotlar 2’serli ve/veya 3’erli gruplar olarak eleme usuli ile yarisirlar.

5. Robot eslesmeleri kura ile belirlenir. Kura sonucu hangi robotun, hangi parkurda/cizgi tizerinde

vyarisacag belli olur. ( A parkur, B parkur seklinde)

6. Gruptaki robotlardan birinci olan robot bir {ist tura geger. Yarigma bu sekilde yari final ve final

asamalarina kadar devam eder. Yarigan ekip sayis tek sayi ise, bir ekip kura ile tist tura gecer,

digerleri eleme usulii yarismaya devam eder.

7. Pistte her parkurdaki yarismaci igin, ayri ayn bitisi algilayan sensdrler kullanilacaktir.

8. Pistin bitis cizgisinde her parkurda birinci icin yesil, ikinci icin kirmizi led lamba yanacaktir.

9. Yesil 1sigin yandig1 parkurda yer alan robot st tura gecer.

10. Gruptaki yarismacilar robotlarini calisir vaziyette baslangic cizgisinin 6niline kendilerine ait

parkura yerlestireceklerdir.

11. Hakem isaretinden sonra otomatik kapi acilarak yarisma baglayacaktir.

12. Baslangic yapamayan, yanlig parkura gegen veya pisti tamamen terk eden robotlar diskalifiye

olur.

13. Bitis cizgisine ulagmadan biitiin robotlar parkurdan cikarsa, her ikisi de elenecektir.

14. Yarisma esnasinda bir robot parkurdan gikar veya diger robota ¢arpar ve pist digina atarsa

carpan robot diskalifiye olur. Carpilan robot carpma kaynakli pistten giktigi igin bir Gist tura ¢ikar.

15. Final yarisina kadar bu sekilde yarismaya devam edilir.

16. Finale gikabilmek igin grup yariglarindan birinci gelmek esastir.

17. Final yarisi da eleme yarisi gibi yapilacak, bitis cizgisine varis siirelerine gore birinci, ikincilik

dereceleri belirlenecektir.

18. Yari Finalde elenen yarismacilardan yarigma stiresi en iyi olan iictinct olacaktir.

19. Grup elemeleri ve final yarismasinda, yarismacilara pillerini sarj etmeleri igin ek bir siire
verilmez.

20. Basvuru sayisi giin i¢inde yapilabilecek miisabaka sayisindan fazla oldugu takdirde, ilk bagvuru
yapan 50 ekip yarismaya cagrilacaktir.

Diger Kurallar:

1. Mola, bakim veya tamir zamani verilmez. Yarigmaci ekipler sirasi gelmeden o6nce bakim, sarj
yapabilirler.

2. Yola kalici bir iz veya isaret birakilamaz, zarar verilemez. Piste zarar veren robotlar diskalifive edilir.
3. Araclar piste ve izleyicilere zarar vermeyecek herhangi bir enerji kaynag kullanabilirler.
4. Pist etrafinda kronometre, ledli gostergeler veya cekim araglan olabilir. Bunlar sebep gosterilerek
yarisma sonuglarina itiraz dilekgesi kabul edilmeyecektir.



3. Robot Kol ve Gérevleri Yarismasi

Amac:
Bu varisma kategorisinde &grenciler mesleki bilgi, beceri, yetenek ve programlama bilgilerini
kullanarak bir robot tasarlayip calisir hale getirirler. Ogrenciler belirli bir siire icerisinde kendilerinden

istenen robotu tasarlayip kodlamasini yaparlar.

Yarisma Formati:

1. Yarisma ekibi iki 6grenciden olusacaktir.

2. Yarisma giinii ilk yarim saat yarismaci ekibe 5 soruluk bir yeterlilik testi uygulanacaktir.

3. Yeterlilik Sinavini basari ile gecen ekipler calisma yapacaklari masalara kuraya gére yerleseceklerdir.
Masalarda Takim Cantasi vb. tiim ekipman hazir olacaktir. Takim Cantasi icerisinde tasarlanacak Robot igin
gerekli olan biitiin elektronik malzeme ve kartlar, gerekli el aletleri, yarigilacak olan parkurun ozellikleri ve
yarisacak Robotun gérevleri bulunacaktir. Yarismacilar dnceden web sayfasindan kategori ile ilgili esaslan
okumus kabul etmis sayilacaktir.

4. Yarismanin birinci bélimiinde ekipler kendilerine ayrilan calisma alanlarina gectikten sonra Robotlarini
belirtilen siire icerisinde tasarlayip programlamaya hazir hale getireceklerdir. Birinci baliim icin puaniama
kriterlerine gére degerlendirme yapilacak. Hakemler tarafindan ikinci béliime gegip gecmedigi
belirlenecektir.

5. ikinci bélime gegen ekipler, birinci bolimde eksik kaldiklari i adimlarini yapamayacaktir. Bu durumun
tespiti ekibin diskalifiyesine sebep olacaktir.

6. Yarismanin ikinci bélimunde takimlar tasarladiklari Robotlarini belirtilen siire igerisinde programlayarak ve
deneyerek yarismaya hazir hale getireceklerdir.

7. Siire bitiminde bilgisayarlar ve kullanilan programlama ekrani agik kalacak. Yazilan kodlar Hakem heyeti
tarafindan incelenecektir. Hakemler bu béliim igin de puanlama kriterlerine gore degerlendirme
yapacaktir.

8. Yarismanin iiciincii bélimiinde yarigmacilar, robotlarini Hakem heyeti huzurunda calistiracaktir.
Hakemler iic asamada ekiplerin aldiklari puanlara gore siralama listesine gdre birinci, ikinci ve Gglinciyd
yarismanin bitiminde ilan edecektir.

9. Robot Kol kategorisi icin detaylar(malzeme listesi, gbrevler vb.), yarisma web sayfasinda proje
takvimine uygun olarak yayinlanacaktir.

Yeterlilik Sinavi:

Yarismalarin basladigi giin yanigmaya katilan butiin ekipler yeterlilik sinavina tabi tutulacaktir. Sinava ekip
elemanlari ayni anda katilacaklardir.

Sinav asagidaki konularda ve ¢oktan segmeli test olarak yapilacaktir.

s Temel Elektrik-Elektronik,

s Temel Dijital Elektronik,

e Arduino,

e Arduino Shield,

s Temel Arduino Programlama
¢ Blok kodlama

Yeterlilik Sinavi’nin sonucunda ekipler aldiklari puana gore siralanacaktir.

Ekiplerin puanlarimin esit olmasi durumunda, sinav baslama saatine gére sinav evrakini daha once
teslim eden ekip bir tst sirada olacaktir.

Esitligin yine bozulmamasi durumunda yas ortalamasi kiicik olan ekip bir Ust sirada olacaktir.
Siralamadaki ilk 20 ekip yarismanin Tasarla bélimiine katilmaya hak kazanacaktir.



Robot otonom olarak calisacaktir. Robot tasarimi esnasinda organizasyon tarafindan verilen moddller
disinda bir modiil kullanilmayacaktir.

Robot iizerinde kablosuz haberlesme, bluetooth haberlesme vb. modiiller kesinlikle bulunmayacaktir.

Gii¢ Unitesi; Robot iizerinde organizasyon tarafindan verilen batarya tnitesi diginda farkli bir enerji
kaynagi kullanilimayacaktir.

Yansma ilkeleri:
-Yarismanin  her bir bélimiinde yarisma kurallari, degerlendirme kriterleri, yarigmanin nasil

gerceklestirilecegi ve puanlanacagi yarisma basglamadan hemen once ekiplere ilan edilecektir.
- Hazirlanan Robotlar, yarisma pistinde kura sirasi ile test edilirler.
- BuKategori igin her kurum 1(bir) ekip ile katim yapacaktir.
- Yarngmada robotlar Blok tabanh programlama veya Arduino ide programi kullanilarak
programlama yapabilecektir.
- Yarisma Organizasyon Yiriitme Kurulu gerekli gordiigi durumlarda kural degistirme hakkina
sahiptir. Yapilan degisiklikler tim yarnigsmacilara ayrica duyurulacaktir.



4. Temali Robot Araba
Amac:

Bu yansma kategorisinde &grencilerin bilgi ve becerilerini kullanarak tasarladiklari kontrollii
robotlarla verilen gérevleri en hizl sekilde tamamlamaktir.

Yarisma Kurallari:

1. Her bir robot icin sadece bir takim kayit olabilir.
2. Temali Robot Yarismas! bir platform ve iki es parkurdan olusmaktadir.

3. Robotlarin genigligi max. 15 c¢cm, uzunlugu ise max. 20 cm olmalidir. (Yarisma oncesinde robotlar
kriterler dlciisiinde degerlendirilecektir. Kriterlere uymayan robotlar diskalifiye edilecektir)

4. Yansmacilar kurayla eslestirileceklerdir.
5. Yarisma ikili gruplar halinde eleme usulii olacaktir

6. Yarisma esnasinda birinci parkurda bir takim, ikinci parkurda diger takim olmak iizere iki takim robotlan
ile birlikte hazir bulunurlar.

7.Yanismacilar, Parkur icin Kumandah bir Robot (Blutooth kontrolli arag, Robotlar mobil cihaz veya
kumanda ile kontrol edilebilir) ile yarisacaklardir.

8. Yarismada kullanilacak araglar hazir marka model (Lego, Vex, Mbot vs.) olmayacaktir. Ogrencilerin kendi
tasarlayip programladiklari robotlar clmalidir.

9. Yarisma baslamadan once her iki takim, yarismaya baslayacaklari parkurdaki yerlerine yerlesecektir

10. Toplam yarisma siiresi bir ekip icin 4 dakikadir. Yarigmaci takimlardaki dgrenciler sirayla verilen siireyi
esit sekilde (90 saniye) kullanarak yarisacaklardir. Birinci yarismaci robot kontroliinii yarismanin 90 saniye
sonunda hakemin uyarisiyla ikinci yarismaciya devredecektir. Bu devir esnasinda gegen slre yarisma
siiresinden sayilacaktir.

11. Ekip arkadaglari arasinda arag¢ kontroliiniin devredilmesi zorunludur, devredilmemesi diskalifiye
nedenidir.

12. Bu kategori icin detaylar(pist bilgileri, gérevler vb.), yarigma web sayfasinda proje takvimine uygun
olarak yayinlanacaktir.

13. Yarismacilarin; yarisma kurallarina bilmesi ve bu kurallara uymasi gerekmektedir. Yarigma kurallarina
uymayan yarigmaci takimlar diskalifiye edilecektir.

14. Bu kategori icin detaylar(pist bilgisi, objeler, puanlama kriterleri, gérevler vh.), yarisma web sayfasinda
proje takvimine uygun olarak yayinlanacaktir.

Parkur ézellikleri :

Olciileri 155x235 cm dir.

Parkur cevre duvari yiksekligi 7 cm dir.

Parkur tizerinde 4 farkh renkte 25x25 cm ebatlarinda farkl bolgelerde alan olacaktir.

Parkur icerisinde detaylari yarisma web sayfasindan agiklanacak 12 adet obje bulunacaktir.

Parkur Gzerinde, yarisma bitiminde robotlarin park edecegi 25%*25 cm ebatlarinda bir park alani
bulunacak. (Bu alan gérevlerini tamamlayan robotlarin yarisma siiresi bitmeden park edebilecegi
alandir.)

voke WM
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Gorevler;

a

Takimlar verilen toplam siire (270 saniye) icerisinde parkurun cesitli yerlerinde bulunan objeleri
parkur iizerindeki hedef bdlgelere tasiyacaktir.

Takimlar verilen toplam siire (270 saniye) icerisinde robotlarimi park alanina park etmeleri
gerekmektedir.

Robotlar park alanina giris yaptiktan sonra yarigmayi bitirmis sayilacagindan tekrar parkura
dénemeyecektir.

Hedef bélgeler, renklerine gdre farkhi puan katsayilarina sahip olduklarindan ogrencilerin en
yiiksek puani toplayacak stratejileri gelistirmeleri hedeflenmektedir.

Hedef bélgeler ve objeler igin puanlama yarisma takvimine uygu olarak web sayfasindan
yayinlanacaktir.

i



5. Labirenten Cikma(Engelden Kacma)

Amac:

Bu kategoride yarigmacilar veya yarigmaci gruplan tasarimi tarafimizca yapilan labirenti en kisa

siirede tamamlayacak bir otonom robot tasarlayip yarigacaklardir.

Labirent Hakkindaki Kurallar

1.

Labirent birden fazla 20cm x 20cm birim karelerden olusturulmustur. Labirentin duvarlari 20cm
yiiksekliginde ve 1.25cm kalinhgindadir (Olusturulacak labirentlere gore uzunluklarda %5 tolerans
bulunmaktadir). Bundan dolay! robotun hareket edebilecegi alanin genisligi 20cm degil 18 cm
kadar olacaktir.

Disaridaki duvarlar labirenti tamamen kapatacaktir.

Labirentin duvarlari yanlari beyaz renkte, Ustleri beyaz ya da kirmizi renkte, zemin ise siyah
renktedir. Labirent tahtadan yapilmig olup, Gsti yansimayan boya ile tamamlanmistir.
(UYARI: Labirentin renklerini tam beyaz, tam kirmizi, veya tam siyah olmasini beklemeyiniz.
Labirent parcalarinin baska labirentler olustururken veya cevredeki isiklardan etkilenip solabilir.
Labirentin Ustiindekilerin sadece bir boya oldugunu unutmayiniz. Robotlarin biraktigi izler veya
labirenti olusturan malzemelerden kaynakli renk veya cizik kalintilar: bulunabilir.)

Labirentin baslangic noktasi tiim labirentin dort késesinden birinde bulunacaktir. Baslangi¢ birim
karesinin ic tarafi duvarla kaph olacak, baslangic birim karesinin ¢ikiginda beyaz bir cizgi
bulunacaktir (baslangictaki birinci ve ikinci birim kare arasinda). Robot bu ¢izgiyi gectigi anda
yarisma siiresi baglayacaktir. Hedef boige ise 2x2 birim kareden olusmaktadir ve en az bir birim
karesi labirentin tam ortasindaki 2x2 birim karelik alanin icerisinde bulunacaktir. Hedef bolgenin
sadece bir girisi bulunmaktadir, bu bélgenin girisi ise bir beyaz cizgi ile belirtilmistir.

Duvar genigliginde olan kiigik kafes nokta alanlan labirent icerisinde bulunmaktadir. Bu kafes
nokta alanlarina baglanmis en az bir duvar bulunmaktadir. Bu kafes noktalarindan kaynakli kose
noktalarda olusan bir genisleme (0.25cm’den daha kiigiik) sbz konusu olabilir.

Hedef bolgeye ulasan birden fazla yol bulunabilir ve béyle bir durumun olmasi beklenmektedir.
Labirentin yapisi, duvar takip eden robotlarin cézemeyecegi sekilde yerlestirilecektir. Yani, sadece
sag veya sol duvari takip ederek labirenti ¢bzme algoritmasina sahip robotlarin
tamamlayamayacagi sekilde olacaktir.

Bu kategori icin detaylar(pist bilgisi, puanlama kriterleri vb.), yarisma web sayfasinda proje
takvimine uygun olarak yayinlanacaktir.

Yarisma Hakkindaki Kurallar

1.

Herhangi bir robota yarigma baglangicina kadar -yani yarismada ilk galistirma gerceklesene kadar-
labirente erisme izni verilmez. Yarismada bir birine benzeyen ama farkli(girig ve cikis noktalar,
labirent yapisi vb.) iki pist olacaktir. Hangi ekibin hangi piste yanigmaya dahil olacagi o an kura ile
belirlenecektir.

Robotlar sirayla yarisirlar. Yarisan robotlar, labirent icerisinde ilerleyerek, baglangi¢ noktasindan
hedef noktasina en kisa siirede ulagmaya caligirlar.

Robotlarin bir kez baslangic noktasindan hedef noktasina ulagmast bir tur olarak adlandirilir.
Yarismacilarn istedigi kadar tur denemesi yapmas! igin toplam 5 dakika siiresi vardir. Her bir tur
arasindaki biitiin hareketler, diizenlemeler bu sireye dahildir. Yarisan robotun tamamladigi en
kisa tur siiresi robotun siiresi olarak alinir. Siiresi en kisa olan robot birinci olarak ilan edilir. En
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10.

11;

12.

kisa ikinci siireli robot ikinci olarak, en kisa fgiincii siireli robot ise tgiincii olarak ilan edilir.
NOT: Toplam siire olan 5 dakika turlar arasinda da ¢alismaya isterse devam edebilecektir. Siralama
yapilirken hedef noktaya ulasabilen her robot ulasamayan robotlarin 6éniinde bulunacaktir. Tura
devam eden robotun 5 dakika siiresi tamamlanirsa robotun denemesi bitmis sayilir ve robotun
icinde bulundugu tur gegersiz sayilir. Eger higbir robot 5 dakika stresi icinde bitiremezse siralama
hakemler tarafindan belirlenecektir. Bu siralamayi yaparken bitiremeyen robotlarin gectigi birim
kareler gbz éniine alinacaktir, ancak bu tek kriter degildir. Hakemlerin kararlastirdig: diger kriterler
de bulunabilir.

Robotlarin siirelerini tutmak icin iki siire 8lger kullamilir. Biri robotun toplam yarisma slresini
tutmak icin, digeri ise tur siirelerini tutmak igin kullanilir.

ilk calistirmada baglayacak tur, toplam siire baglamadan once belirlenecek dért késedeki birim
karenin herhangi birinden baglayacaktir. Toplam siire icerisinde takip eden turlar bu baslangi¢
noktasindan olmak zorundadir. Robotu yaristiran yarismaci istedigi zaman, hakemlerin izniyle
robota miidahale edebilir. Eger yarismaci, robota tur bitmeden miidahale ederse o tur gecersiz
sayilir. Bu durumda bir robot bagka bir tur icin labirente tekrar konulursa, robotun, miidahaleden
bir sonraki tur siiresine 10 saniye ceza siiresi eklenir. Eger robot bitis cizgisini gegmigse tur
zamanini etkilemeden ve ceza almadan robota miidahale edilebilir, bu hedef bolgedeki
mudahaleler icin bir sonraki tura ceza siiresi eklenmez.

Yarisma sirasinda robotun hedef bdlgeye ulasip o turu tamamladiktan sonra yarigmacinin
miidahalesi olmadan tekrar baslangic noktasina dénmesi durumunda, 6diil olarak, robotun en son
tamamladigi tur siiresinden 1 saniye diistilecektir.

Yarismak icin labirent aciklandiginda, yarigmaci robota herhangi bir bilgi aktaramaz. Ancak
yanismacinin robot Gzerindeki anahtarlarin pozisyonu degistirmeye izni vardir (anahtarlar ile
algoritma degistirmek gibi). Labirent icerisindeyken bilgi aktarimi yasaktir, bunlar algoritma
degistirmek adi altinda kabul edilmeyecektir.

Robot yapan kisi ya da ekiplerin gevre faktérlerini géz oniline almalarn gerekmektedir (sicaklik,
nem, aydinlatma gibi). Robotlar igin uygun bir ortam olusturulacaktir. Bu konuda yapilan itirazlar
kabul edilmeyecektir.

Tur siire dlceri, robotun gévdesi baglangic ¢izgisini tamamen gectigi an baslayacak, bitis cizgisini
tamamen gectikten sonra durdurulacaktir. Hakemler tarafindan bu siire, robotun tiim slreleriyle
karsilastirmak igin not edilecektir.

Robotun baslangi¢ cizgisini gegmeye basladigi an yeni bir tur baslamis sayilir, eger robot bitig
cizgisini tamamen ge¢ip hedef bdlgeye ulagamazsa o tur gecersiz sayilir. Ornegin robot baglangig
bélgesine geri girerse o tur gegersiz sayilir ve biter. Robotun baslangic bdlgesini terk etmesiyle
yeni bir tur baslamig sayilir.

Robot hedef bolgeye ulastigi zaman, toplam siire izin verdigi siirecte labirenti gezmeye devam
edebilir.

Eger robot hedef bdlgeye ulastiktan sonra labirenti gezmeye devam ederse, bu icerisinde
bulundugu siire tur olarak sayilmayacaktir. Fakat toplam labirent siiresi devam edecektir. Robotun
bir dahaki baslangi¢ bolgesini terk etmesiyle yeni bir tur baglamig sayilir. Bundan dolayi yarismaci
miidahale etmedigi siirece robot istedigi kadar labirenti gezebilir ve tur denemesi yapabilir. Hedef
bolgeden baslangig noktasina yapilacak bu geri donusteki midahaleler ceza olarak eklenmez.

13



13.

14.

15.

16.

17.

18.

Yukarida aksi belirtiimedikce yapilan her midahale sonucunda robot, baglangic bolgesine
déndiiriilecek ve bu bolgeden baslamasi gerekecektir.

Hakemler yarismaciya robot hakkinda sorular sorabilir, agiklama isteyebilirler. Hakemlerin turu
durdurma, diskalifiye etme ya da uyarma, bilgilendirme (6rnegin robot labirent malzemelerine
zarar veriyorsa) gibi haklar vardir,

Yarismak icin labirent aciklandiginda yarismacilarin, robotlara bilgi aktarmasi yasaktir. Bundan
dolayt ROM degistirmek, program indirmek/yiiklemek yasaktir. Fakat yarismacilarin yapiimasina
izin verilen durumlar:

a. Anahtar pozisyonlarini degistirmek (algoritma degistirmek — tekrardan, robotlara labirent
hakkinda veri aktarmak algoritma degistirmek adi altinda degildir)

b. Batarya degistirmek

c. Sensorlerin ayarlarini yapmak
d. Hiz ayarlarini degistirmek

e. Tamir etmek

Yarismacinin robotun agirhginda degisim yapacak herhangi bir degisiklik yapmasi yasaktir. Bu
konuda hakemler karar vereceklerdir.

Tiim robotlar, orijinal robot sahibi/sahipleri tarafindan belirtilen ilk dzelliklerine uygun sekilde
hakemlere gésterilecektir. Birincilik 6diilii baglangic bélgesinden hedef bblgeye gittigi an siiresi
kisa olan robota verilecektir. ikincilik 8diilii siiresi en kisa ikinci olan robota ve digiinciliik 6dili de
siiresi en kisa ticiincii olan robota verilecektir.

Yarismacilar dnceden web sayfasindan kategori ile ilgili esaslari okumus kabul etmig sayilacaktir.
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6. TinkerCad ile 3 Boyutlu Tasarim Yarismasi

Amac:
Bu varisma kategorisinde amag; 6grencilerin bilgi ve becerilerini, hayallerini girisimci bilimsel

diisiinceyle gercege ddnustiirerek bunlari sunabilecegi bir ortam olusturmaktir. Ogrenciler belirli bir siire
icerisinde kendilerinden istenen 3 boyutlu tasanimi bilgisayarda yapabileceklerdir. Tasarimlar gergek
hayattan objeler Gizerinden yapilacaktir.

Yarisma ilkeleri:
1. Serbest kategori icin her okuldan yarismaya bir ekip bir proje ile katilabilecektir.

2. Her bir ekip en fazla 2 6grenciden olusacaktir.
3. Yarismaci ekipler masalara kurayla yerlesecektir.

4. Bu kategoride en fazla 20 ekip yarigacaktir. Bu yarigmaya basvuru yapan ilk 20 ekip yarismaya
cagrlacaktir.

5. Bu kategoride siireg tim yarigmaci ekipler igin es zamanh isleyecektir.

Yarisma Kurallari:

1. Yarismaci ekipler kura ile tasarimini yapacaklari objeler ve gerekli malzeme/yonerge iceren kutulan
belirlerler ve masalarina vyerlestirirler.

2. Yarisma es zamanli baslar. Bilgisayar ve gerekli tiim programlar yarisma dncesinde hazir bulunacaktir.

3. ilk etapta dgrenciler kutular agar, dlgiim aleti(kumpas) yardimiyla objeleri él¢tip not alirlar. Bu iglem igin
her gruba 15 dakika zaman verilir.

4. Tinkercad ara yuziinde kendileri i¢in belirlenen tasarim dosyasina girerek(kutudan cikacak yonergede
yazili olacak) tasarima baslarlar.

6. Ekipler dncelikle aynm objeyi, sonra her ekip icin ayri verilen objeyi olmak tzere 2 farkli tasarim
yapacaklardir. Her bir tasarim icin ayrilan siire ayn ayn 45 dakikadir. Toplamda 90 dakika ara vermeden
devam eder, ilk tasarimin yapilmasi icin ayrilan siire(45 dakika) bitmeden ikinci tasarima(45 dakikaya)
gecilemez.

5. Tasarim siiresince ogrenciler takip edilir. Ogrencilerin Tinkercad diginda baska bir uygulama, program,
siteye girmeleri/agmalari elenme sebebidir.

6. Tasarimini bitiren ekip, son kontrollerini yaptiktan sonra, Tinkercad ana ekranina donerek, masa
iizerinde yer alan bitis butonuna basar/bayragimi kaldirir. Tim ekipler icin degerlendirme ayni anda
baslatihr.

7. Yarismacilar 8nceden web sayfasindan kategori ile ilgili esaslar okumus kabul etmis sayilacaktir.
8. Bu kategori icin detaylar yarisma web sayfasinda proje takvimine uygun olarak yayinlanacaktir.

9. Degerlendirme kriterlerine gore juri tarafindan yapilan incelemeye gore dereceler belirlenir.
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7. Serbest Proje Kategorisi:

Amac:
Bu yarisma kategorisinde amag; ogrencilerin bilgi ve becerilerini, hayallerini girisimci bilimsel

diisiinceyle gercege dénistirerek bunlari sunabilecegi bir ortam olusturmaktir.

Yarisma llkeleri:
1. Serbest kategori icin her okuldan yarismaya bir ekip bir proje ile katilabilecektir.

2. Ayni ya da baska isimlerle ve/veya ayni ya da benzer icerikle {(konuyla) herhangi bir proje yarismasina
(TUBITAK vb.) bu yarismanin son bagvuru tarihinden &nce katimis veya basvurmug olan projeler bu
yarismaya katilamaz. Son bagvuru tarihinden 6nce ayni projeyle baska bir yarismaya katildigi ya da
basvurdugu belirlenen projeler, hangi asamada olursa olsun yarismadan eleneceklerdir.

3. Tiim yanismacilarin 6n degerlendirme igin projelerini proje takvimine gore proje web sayfasinda ilgili
cevrimici forma iglemis olmalari ve proje dosyalarini PDF formatinda en fazla 5 MB olarak sisteme
yiiklemis olmalari ve mail atmis olmalari gerekmektedir(Ek-2).

4. On degerlendirme sonuglari proje takviminde agiklanacaktir. Ortalama puanlarina gore finale kalan
projelerin belirlenmesi ve etkinlige katilim igin istenen sartlar proje web sayfasindan duyurulacaktir.

5. On degerlendirme sonucunda final/etkinlige davet edilen yarigmacilar projelerinin bir modelini
olusturmak zorundadirlar.

6. Her yarismaci en fazla 5 dakikalik proje sunumu ve slayt gosterisini jiri tiyelerine yapmak zorundadir.
Projeyi 6grenciler anlatmalidir.

7. Yarismaci, proje sunumundan sonra yarigma salonunda ayrilmis alan icerisinde projenin
uygulanabilirligini juri Gyelerine gésterecektir.

8. Yarismacilar jiiri iiyelerine yapacaklari gosteriler icin gerekli tim donanimlarini getirmek zorundadirlar.
9. Serbest proje kategori jiiri tyeleri toplam 5 kisiden olusacaktir. Her bir grubu kendi alaninda uzman
jiirisi degerlendirecektir.

10. Serbest kategori alanindaki projeler asagidaki kistaslar géz dntinde bulundurularak toplam yiiz (100)
puan tizerinden degerlendirilecektir;

v inovasyon (20 Puan)

Ogrencinin kendini ifade edebilmesi (10 Puan)
Otonomluk (15 Puan)

Tasarim (Performans, Maliyet, Basitlik) (20 Puan)

Uygulanabilirlik (15 Puan)

N R

Projenin Guncelligi (10 Puan)
v Sunum Performansi! (10 Puan)

< Proje Rehberine uygun olarak hazirlanmis oldugu belirlenen projeler once, ilgili jlrilerce,
“Proje Raporu” iizerinden 6n degerlendirmeye alinacaktir. Bu degerlendirmede eksiklik
goriilen projeler igin ek siire verilecektir.

< Projelerin, &grencilerin  6zglin  dislincelerinden kaynaklanmig, kendileri tarafindan
sekillendirilmis, danisarak ama kendi bilgi ve becerileri ile tamamlanmis olmasi
beklenmektedir. Béyle olmadigi belirlenen projelerde, proje sahibi égrenciler ve danismanlar
yarigmadan eleneceklerdir.

< Finale cagirilan projeler jiiriler tarafindan miilakata alinacaktir. Mulakat sirasinda gerekli olan
bilgisayar ve projeksiyon cihazi Organizasyon tarafindan temin edilecektir. (Bunlarin disinda
kullanilmasi 6ngériilen teknik donanim yangmacilar tarafindan teminedilecektir).
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YARISMA TAKViMI
Yarigma Takvimi

Yarisma web sayfasinin yayinlanmasi Ocak 2020
Yarisma kategorilerine gére kurallarin web sayfasinda yayinlanmasi Ocak 2020
Yarisma Basvuru Baslama Tarihi Ocak 2020

Son Basvuru Tarihi Subat 2020
Basvurulan kabul edilen yarigmacilarin web sayfasinda ilan edilmesi Subat-Mart 2020
Yarismalar ve 6dil téreni 18 Nisan 2020

Serbest Proje Kategorisi yarigma Takvimi

Basvuru Tarihi Ocak-Subat 2020

Son Bagvuru Tarihi ve Proje Dosyalarinin Sisteme| Subat 2020

Eklenmesi
Finale Kalan Projelerin Agiklanmasi Mart 2020
Final Yarigmalari 18 Nisan 2020

Not:Proje Web Sayfasinda ayrica detaylandirma ya pilacaktir.
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KAYAPINAR BELEDIYESI ROBOT YARISMASI BASVURU FORMU

Okul Bilgileri

Okul Adi

EK-1

Okul Miidiirii Ad Soyad

E-Posta Adresi

(Resmi ve varsa dzel her ikisi)

Okul Telefon

Midir Gsm

il /ilce

Robot Bilgileri

Robot Adi

Yarisma Kategorisi

Acgiklama

Ogrenci Bilgileri

Ogrenci Bilgileri

Ogrenci Veli Bilgileri

S/N | Ad Soyad

Simif

Ad Soyad Yakinligi

Gsm

(velinin
rizasiyla)

E-Posta
acik | (velinin
rizasiyla)

actk

Danisman Ogretmen Bilgileri

Ad Soyad

Bransi

Gsm
(Ogretmenin
rizasiyla)

acik

E-Posta
(Ogretmenin
rizasiyla)

actk

Not: Her bir kategori igin ayri ayri doldurulacaktir.

./ 20....

Okul Mudurd




SERBEST PROJE KATEGORISi PROJE BASVURU FORMU

Projenin Kategorisi

Ek-2

Projenin Adi

Projenin Konusu

Projenin Yaklasik Maliyeti ve Malzeme Listesi

Okul/Kurum Adi
(ilce/il)

Projeyi Yapan Ogrencilerin(2 6grenci)

Adi Soyad

Adi Soyadi

Danisman Ogretmenin Adi Soyadi

Okul/Kurum MadUrl Adi Soyadi
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